SYDso\LAB Handledning MacOS

4

Skarmdump

Syfte: Fotografera hela skdrmen eller en del av den eller m.a.o. "ta bilder av skarmen”

Om du t.ex. &r inne i ett spel eller nagot annat program sa vill du kanske ta en bild fran detta. Med nedanstaende tva
kommandon sa kan du ta antingen en del av skarmen eller hela. Och spara det som en separat fil.

Fotografera en del av skarmen (Kringla + shift och 4)
1) Nar du har en bild framme pa skarmen sa ge kommandot Kringla + shift 4.

2) Ett kors (markeringsverktyg) satter sig da pa skarmen.

3) Dra korset, med musen, éver objektet som du valt.
En rektangular markering bildas da runt objektet.

4) Slapp musknappen och bilden ar nu avfotograferad. Du hor
det som ett kameraskott.

5) Bilden har nu lagt sig som en fil pa harddisken. Sa har ser ikonen ut. Det ar en PICT-il.
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6) Dubbelklicka pa ikonen. Texthanteraren dppnar da din bild.
Sa har ser det 6ppna dokumentet ut.
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7) Markera, kopiera och klistra in den dér du sedan vill ha den. -

Vill du bearbeta bilden ytterligare, t.ex. ta bort eller rensa "krafs” runt
bilden. D& maste du Klistra in den i punktgrafiken. | den miljon har du
de verktyg som behdvs for detta.

Fotografera hela skarmen (Kringla + shift och 3)
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Vid en skarmdump av hela skarmen sa valj kringla + shift och 3.
Efter att du givit det kommandot sd hander samma sak som ovan. Men
med skillnaden att hela bildskarmen med all dess innehall dumpas.

LYCKA TILL!



