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Pussel i MacOS (fr.o.m 7.5)

Syfte: Barnen gor egna pussel av sig sjdlva, kamraterna eller av egna dokument

Med hjalp av funktionen "Bidutdrag” och "DragAndDrop” sa kan du bygga upp egna bildarkiv som barnen enkelt
kan ta bilder ur till ett eget motiv i programmet Pussel som finns med i MacOS fr. 0. m. 7.5

Lat barnen rita en bild, eller tag en fran klippboken eller varfor inte ett foto fran en CD-skiva, som du kan lata
fotografen lagga in till dig da han fotograferar barngruppen.

Det enda du behover géra sedan du 6ppnat bilden ar att markera objektet och dra ut det pa skrivbordet. Da lagger sig det
en fil pa skrivbordet som heter bildutdrag.

Dra sedan bildutdraget till pusslet. Bilden kommer da upp i pusslet och det &r dags att lagga det. Det gor barnen enkelt i
menyn Alternativ.

TIPS:

Samla bildutdragen i mappar med olika
teman. P4 det sattet sa bygger du upp
ett eget bildarkiv till dina pussel.

& Arkiv Redigera Innehall Special Hjalp
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Pussel Saxens avd
16 objekt, 290,9 ME ledigh
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